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1. GIRIS

Derslerin 6grenme kazanimlari tanimlanir ve program g¢iktilari ile ders kazanimlari eslestirmesi
olusturularak ve ilan edilir. Her bir dersin kazanimi AKTS, Program ve Ders Bilgi Paketi Sisteminde
gosterilmektedir.

2. KILAVUZUN AMACI

Bu kilavuzun amact ders kazanimlarimin olusturulmasi ve program ¢iktilariyla uyumlu hale
getirilmesine iliskin ilke, yontem ve siniflamalar1 iceren siiregleri tanimlamaktir. Bu kilavuz ile ders
kazanimlariin program ¢iktilarryla uyumu izlenmekte ve iyilestirilmektedir.

3. GENEL BIiLGIiLER

Ders Kazamimlari: Bir dersin bagari ile tamamlanmasindan sonra 6grencilerin kazanmalar1 gereken
bilgi, beceri ve yetkinlikleri tanimlayan ifadelerdir.

Dersin Kazanimlar: Nasil Tanimlanir?

Dersin kazanimlart Bloom’un (Bilissel), Simpson’in (Psikomotor) ve Krathwol’un Duyugsal alan
Taksonomisi’ne dayandirilmistir. Biligsel, Duyussal ve Psikomotor alanlara dayandirilan bu kazanimlar
asagidaki ozelliklere sahip olmalidir.

o Ulasilabilir olmalidur.

o Genel olmalidir (spesifik olursa kazanimlarin sayisi artar, ger¢ek¢i olmaz)

e 3 AKTS kredili bir ders ya da modiil i¢in yaklasik 5-8 arasinda olmalidur.

e Herkes i¢in anlagilir olmalidir.

e Dersin kazanimlarin1 yazarken dersin siiresine, 0grenci dzelliklerine, dersin seviyesine (6n lisans,
lisans, yliksek lisans ya da doktora) dikkat edilmelidir.

o Gozlenebilir ve dlgiilebilir olmalidr.

e Uygulanabilir olmalidir.

e Ogrencilerin ihtiyaglarma cevap vermelidir.

e Giincel ve bilimsel olmalidir.

Dersin Ogrenme Ciktilarini/Kazammlarim Yazarken Dikkat Edilecek Hususlar:

1. “Ogrenci, bu siirecin sonunda hangi bilgiye, becerilere, yetkinliklere, tutuma, degerlere, etik
ilkelere sahip olmalidir?” sorusu sorulur ve sorunun cevabi ¢alismalara yon verir.

2. Ogrencinin yapmasi gereken dgrenmeyi tanimlayan bir eylem fiiliyle baslanir, eylem fiilleri
(6rnegin ad verme) ve dersin/linitenin konusu (ciimlede kullanilan dilbilgisi 6gelerini listeleme)
ogrenciden beklenenleri gosterir.

3. Gozlenebilir ve ol¢iilebilir fiiller belirlenir,

...0rnek verir, ...hatirlar, ...tasarlar,

...kullanir” gibi.

Her bir dersin kazanimi i¢in yalnizca bir fiil kullanilir: séyler, eslestirir gibi.

Belirsiz fiillerden kaginilir: bilir, anlar gibi.

Dersin kazanimi 6gretim elemaninin degil, 6grencinin yapacaklarimi géstermelidir.

Herhangi bir dersteki konularin basliklar1 dersin kazanimi olarak ifade edilmemelidir.
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...cizer, ...gosterir, ...problem c¢dzer, ...aciklar,
...uygular, ...clestirir, ...karsilastirir, ...¢alistirir, listeler,

qan e
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Dersin Kazanimlarim Belirledikten Sonra Dikkat Edilecek Hususlar:

1.
2.
3.

4,

Ogretim stratejinizi, yontem ve tekniklerinizi segilir.

Geleneksel veya tamamlayici 6lgme ve degerlendirme araglart belirlenir.

Sectiginiz 6lgme ve degerlendirme araglarinin hedeflenen dersin kazanimina ulasip ulagilamadigini
gostergeler ile oOlgiiliir ve degerlendirilir.

Olgme ve degerlendirme araclarinin belirlenmesinde taksonomi kullanilir.

4. DERS KAZANIMLARI VE PROGRAM EGIiTiM AMACLARI UYUMU

Isparta Uygulamali Bilimler Universitesi ders kazanimlarmnin degerlendirilmesi ve miifredat 6grenim
hedeflerine ulasilmasi ve bunlarin program ciktilart ile uyumunun nasil Ol¢tiigline dair siiregler
asagidaki gibi gergeklestirilmektedir.

l.
2.

Her bir dersin kazanimi en az 5 olacak sekilde dersin 6gretim elemant tarafindan tanimlanir.
Her bir kazanimin program ciktilarina katkisi 1-5 arasi puanlama yapilarak sisteme girilir.
Bir dersin program c¢iktisina katkisi dersin kazanimlarinin program c¢iktisina katkisinin
ortalamasi alinarak OBS tarafindan hesaplanir.

Derslerin program c¢iktilarina katkist belirlenirken, Dersin Kazanimlari-Program Ciktilart
Iliski matrisinden (DK-PC Tablosu) yararlamlmaktadir. Derslerin tiimii icin &gretim
elemanlari DK-PC matrislerini hazirlamislardir. DK-PC matrisleri ilgili akademik
kurullarda goriisiilerek onaylanmakta ve derslerin program ¢iktisina katkisinin
belirlenmesinde kullanilmaktadir. Boyle bir iligkilendirme, bir dersin programa hangi
diizeyde katkisinin oldugunu gostermekte ve dersin programa katkisinin arttirilmasi igin
dersin genel hedeflerinin ve kazanimlarin gézden gegirilmesine yardimer olmaktadir. DK-
PC matrisinde dersin her bir ders kazaniminin tiim program ¢iktilarina katkisi rakamsal
ifadeyle yer almaktadir.

Dersin program ciktilarina katkisini belirlerken izlenen yontemde, her bir PC i¢in tiim
satirin ortalamasi alinir. Dersin 6grenme ¢iktilarinin her program ciktisina sagladig: katki
diizeyi; deger 0-1 ise “17, 1,01-2 ise “2”, 2,01-3 ise 3, 3,01-4 ise “4”, >4,01 ise 5 olarak
kabul edilmektedir. Elde edilen bu degerler dersin program ¢iktisina katkisini
gostermektedir.

Dersin program ¢iktisina katkisinin belirlenmesi asagidaki formiile gore yapilmaktadir.

PC;

_ Xj=1DK;
o n

(1)

i= Program ¢iktis1 numarasi (1-14)

DK;: Ilgili kazanimin Program ¢iktisina katkis1 (1-5)

j=llgili kazanim sira numarasi

n=Ders kazanimlar1 sayis1




2008

ISPARTA

UYGULAMALI BILIMLER

UNIVERSITESI

Dokiiman No OIDB-KLV-0051

ISPARTA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI [ 2 500

DERS KAZANIMLARI OLCME VE

Revizyon Tarihi | -

DEGERLENDIRME KILAVUZU

Revizyon No -

Sayfa No 3/12

Ornek Ders Kazanimlari ile Egitim Amaclari ve Program Ciktilar1 Uyumu

Mekatronigin Temelleri
DK |EAl [EA2 |EA3 [EA4 |EAS |EA6 |EAT7 |EAS [PCI |PC2 |PC3 [PC4 |PC5 |PC6 |PCT |PCS [PCY [PCIO [PCI1 |PC12 |PCI3 [PC14 |PC1S
NO
1[x X Ix Ix [x |x |x [x X [x X X |x X |x |x |x |x
2|X X Ix Ix [x |x |x |x X [x X X |x X |x |x |x |x
31X X |Ix Ix [x |x |x [x X X X X |x X |x |x |x [x
41X X Ix Ix [x |x |x [x X X |x X |x X |x |x |x [x
51X X Ix Ix [x |x |Ix [x X Ix X X |x X |x |Ix |x [x
DERSIN KAZANIMLARI
DK1 |Mekatronik ve Mekatronik sistem kavramlarini bilir.
DK2 |Mekatronigin yararlandig1 bilimsel temelleri kavrar.
DK3 |Mekatronik sistem tasarim siireglerini bilir.
DK4 |Mekatronigin temel ve sektdrel uygulama alanlarini takip eder.
DK5 [Hidrolik ve Pnématik sistem elemanlarini bilir ve Hidrolik ve Pnématik sistem tasarimi yapabilir.

Boliim/Program: Isparta OSB Meslek Yiiksekokulu Mekatronik

PC |PROGRAM CIKTILARI

PC1 [Meslegiile ilgili temel, glincel ve uygulamal bilgilere sahip olur.

PC2 |is saghg ve giivenligi, cevre bilinci ve Kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.

PC3 |Mekatronigin tiim disiplinlerindeki teknolojik gelismeleri takip eder sorunlari ve ¢6ziimlerini anlar.

PC4 |Alanindaki bilisim teknolojilerini (2d, 3d yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

PC5 [Uygulamada karsilasilan ve 6ngoriilemeyen sorunlari ¢6zmek icin bireysel ve ekip tiyesi olarak sorumluluk
alr.

PC6 [Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

PC7 |Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, tecriibe edilmesi ve duyurulmasinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik

degerlere sahiptir.
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PC8 [Mesleki problemleri ve konular1 bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim
onerisini sunabilme becerisine sahiptir
PY9 |[Bilgi ve beceriler diizeyinde diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir
bigimde ifade eder.
PC11 |Mekatronik ile ilgili temel kavramlari tanimlar ve uygular.
PC12 |Otomasyon sistem elemanlarini tanimlar ve programlar.
PC13 |Makine elemanlarini tanir, matematiksel hesaplamalari yapar ve mekanik sistemleri tasarlar.
PC14 |Hidrolik ve pnématik sistem elemanlarini agiklar ve sistemi tasarlar.
PC15 |Elektrik ve elektronik sistem elemanlarini tanimlar devre tasarimi yapar.

Program: Isparta OSB Meslek Yiiksekokulu Mekatronik

PROGRAM AMACLARI PH PROGRAM HEDEFLERI

1: Mekatronik sistemleri etkin PH11 Mekatronik sistemleri iyi derecede tasarim ve uygulamasini

bigimde tasarlayabilen, O0grenmek.

programlayabilen, kurulum ve

bakimini yapabilen, PH12 Otomasyon sistem elemanlarinin tanimlanmasi ve
programlanmasini yeterli bicimde 6grenip optimizasyonu
yapmak.

PH13 Mekatronik ve otomasyon sistemlerinin kesintisiz ¢calismasini
saglamak icin bakim ve ariza ¢6ziim siireglerini etkin sekilde
yonetmek.

2: Makine ve hidrolik- pnématik PH1 Makine elemanlarinin 6zelliklerini ve ¢alisma prensiplerini
sistem elemanlarini taniyan, imalat yeterli bicimde 6grenmek.
yontemlerini belirleyerek
tasarlayabilen ve mukavemet PH2 Makine elemanlarinin mukavemet hesaplarii dogru yaparak
hesaplarini yapabilen, glivenli ve yliksek performansh tasarimlar olusturmak.
PH3 Hidrolik ve pnématik sistemleri taniyip verimli tasarimlar
yaparak mekanik sistemlerle entegrasyonunu saglamak.
4: Analog ve sayisal elektronik PH1 Uygun imalat yontemlerini segerek verimli ve kaliteli iiretim
devreler lizerinde analiz, tasarim ve gerceklestirmek.
simiilasyon yapabilen,
PH2 Cihazlarin diizenli bakim ve ariza giderme stireglerini etkili bir
sekilde yonetmek.
PH3 Cihazlarin 6l¢iim ve testlerini hassasiyetle yaparak
performanslarini degerlendirmek.
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5: Alaninda yeterli olacak diizeyde PH1 Mesleki yabaci dil bilgisi kurallarina ve Mekatronik ile ilgili
mesleki yabanci dil bilgisine sahip temel teknik terimlere hakim olunmasini saglamak
olabilen,
PH2 Web tabanl terciime programlari kullanabilme yetisine sahip
olunmasini saglamak
PH3 Basit mesleki konularda yazili/s6zlii olarak ifade yeteneginin
olusmasinin saglanmasi
6: Bireysel veya takim calismasi i¢in PH1 Alanla ilgili terimleri ve kavramlari etkin sekilde anlayip
is organizasyonu yapabilen, alaninda kullanmak.
kalite giivence ve standartlar ile ilgili
faaliyetleri yirttebilen, PH2 fletisim becerilerini kullanarak etkili bir sekilde bilgi
paylasmak
PH3 Bireysel ve takim ¢alismasina uygun is organizasyonlari
yaparak projelerin verimli bir sekilde tamamlanmasini
saglamak.
7: Mesleki etik, is saglig1 ve giivenligi, PH1 Mesleki etik kurallarina uygun ¢alisarak, is sagligi ve giivenligi
ilk yardim ve ¢evresel risk bilgisine standartlarini uygulamak.
sahip olabilen,
PH2 Acil durumlar i¢in gerekli ilk yardim bilgilerini kullanarak,
glivenli bir calisma ortami saglamak.
PH3 Alanindaki kalite gilivence ve stantardlart ile ilgili faaliyetleri
etkin bir sekilde kullanmak.
8: Sektoriin degisen ihtiyaclarini PH1 Sektoriin ihtiyaglarina uygun teknik bilgi ve becerilerle
karsilayabilecek niteliklere sahip donatilmis meslek elemanlar yetistirmek.
MYK 5. Seviye Mekatronik Sistem
Operatorleri yetistirilmesi PH2 Egitim siireclerinde sektordeki giincel taleplere gore
amaglanmaktadur. mezunlarin is giicli piyasasina hizli uyum saglamasini
saglamak.
PH3 Meslek elemanlarinin sektdriindeki gelismelere ayak
uydurabilmesi i¢in siirekli egitim ve gelisim firsatlar1 sunmak.

5. PROGRAM CIKTILARI DERS KAZANIMLARI iLiSKiSi

1. Ders kazanimlariin program ciktilariyla uyumunun takip edilebilmesi igin 6ncelikle program
ciktilarinin (bilgi, beceri ve yetkinlik) ve ders kazanimlariin net bir sekilde (bilissel, duyussal ve
devinimsel seviyelerle birlikte) olusturulmasi gerekmektedir.

2. llgili 6gretim eleman1 Ogrenci Bilgi Sisteminde ilgili programlarin ders kazamimlari ve
program yeterliligi iligkisi detayli bir sekilde tanimlanir.

3. Dersin kazanimlar1 ile Program Ciktilar1 iligki matrisi olusturduktan sonra dersin Program
Ciktilarina katkisi otomatik hesaplanmaktadir.

4. Hedeflenen ders kazanimlarina erisim i¢in izleme faaliyetleri Ogretim Elemani Ders Degerlendirme
Raporu ile yapilir.
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5. OGRETIM ELEMANI DERS DEGERLENDIRME VE OGRENCI MERKEZLi OGRENME-
OGRETME IZLEM RAPORU °‘nda dersin verilme sekli, anket sonuglari, basar1 durumu ve
kazammlari ile ders genel olarak degerlendirilerek iyilestirme gerekli ise Raporun lyilestirme alam
doldurularak yapilmasi planlanan iyilestirme belirtilir.

DERSIN KAZANIMLARI- PROGRAM CIKTILARI SAYILSAL iLiSKi DUZEYi
DK PROGRAM CIKTILARI
PC1| PC2| PC3| PC4| PC5| PCo| PC7| PC8| PCY| PC10| PC11| PC12| PC13| PC14| PCI5| T| %
DK 1 2 2 1 1 2 3 4 1 1 2 3 1 3 1 1121 28
DK 2 2 2 1 2 2 2 5 1 1 2 1 1 3 1 1]120] 26.67
DK 3 2 2 1 2 1 2 1 1 1 3 3 1 3 1 1]117] 22.67
DK 4 2 2 1 2 1 1 1 1 1 2 1 1 3 1 1] 11| 14.67
DK 5 2l 2| if 1| 2l 2l if 1] 1 3 1 1 3 1 1| 14| 18.67
DK 6 21 2| if 1| a1 if 1] 1 2 1 1 3 1 1 9] 12
DK 7 21 2| if 1| a1 if 1] 1 2 1 1 3 1 1 9] 12
DK 8 2 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 3 1 11 9 12
DK 9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 1] 3 4
Toplam| 16| 16| o 6/ 6| 9 9of of o 18 6 0| 27 0 0
DERSIN KAZANIMLARI- PROGRAM CIKTILARI KATKISI
PROGRAM CIKTILARI
Toplam Kazamim Say1| PC1| PC2| PC3| PC4| PC5[ PC6| PC7| PC8| PCY| PC10| PC11| PC12| PC13| PC14| PC15| T
9 2 2 1 1 1 2 2 1 1 2 1 1 3 1 1113

6. PROGRAM DISINDAN ALINAN DERSLERIN PROGRAM CIKTILARI iLE UYUMU

Program disindan alinan derslerin ders ¢iktilart ile uyumuna iligkin karsilagtirma matrisleri ilgili
programin 6gretim iiyesi tarafindan doldurulur.
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7. DERS KAZANIMLARININ PROGRAM CIKTILARINA KATKISININ OLCULMESI VE
IYILESTIRILMESI

Ders Kazanimlarinin Program Ciktilarina katkisinin 6l¢iilmesi ve iyilestirilmesi asagidaki yontemlerle
yapilmaktadir.

1. Ders Kazanimlarinin program ¢iktilarina katkisinin 6l¢iilmesi Ders Kazanimi-Program Cikt1 iligkili
Ders anketi ile yapilmaktadir.
2. Her bir ders i¢in siav sorular1 ile ders kazanimlar1 ve program c¢iktilar 6l¢iilmektedir.

Ders Kazanimlari ve PC katkisi her bir kazanimin 6grenciden alinan anket sonucuna gore olgiilmektedir.

OIDB-KLV-0033-SINAV SORULARI-DERS KAZANIMLARI ESLESTIRME KILAVUZU’nda
belirtilen islem adimlar1 her bir dersin ara sinav, yil sonu ve yil i¢i 6l¢me ve degerlendirme yontemleri
icin kullanilmaktadir.

8. DERS KAZANIMLARI OLCUM ANKETi HAZIRLAMA

Her egitim-0gretim donemi dersin 6gretim elemant vize sonrasi en az bir ve final sonrasi en az bir ders
kazanimi 6lgme anketi hazirlamakta ve uygulamaktadir.

OBS sistemine giris yapildiktan sonra dersin 6gretim eleman1 Ders anketi sayfasina tiklayacaktir. Ders
kismindan dénemdeki derslerin se¢cimi yapilir.

Anket Bilgileri

Ders | MKIM-461-TEKF-Mekatronik Muhendisligi-Mobil Prograr v |
Anket Adi |Ders PY Olgme Anketi Vize |
Aciklama

o
Anket Yayinda mi? ¥ Evet
Baslama Tarihi [27.12.2024 Bitis Tarihi 114.1.2025
Anket Listele Anket Kaydet Anketi Giincelle

Anket Adh Baglama Tarihi Bitis Tarihi Anketld
SEC Ders PY Qlgme Anketi Final 26.1.2025 00:00:00  31.1.2025 00:00:00 2755 SiL

Anket baslangi¢ ve bitis tarihi ile sisteme tanimlanir. Anket tanimlandiktan sonra “SEC” baglantisina
tiklanarak anket secilir. Anket se¢imi yapildiktan sonra sorular girilir.
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Anket Sorulan
Soru Numarasi |1 |
Soru Metni Dart programlama dilini Ggrendim.
P
Soru Aciklama
P
Soru Secenek Tasanm Tipi | Katihyorum-Katilmiyorum v |
Soru ile Program Yeterligi Eslestirme
PG PC3 O PC5 O PCT O PCo O PGt O PG13 O PGi5 O PGAT O P19
PC2 PC4 O PCE O PCs O PC10 O PC12 O PC14 O PC16 O PC18
Soru Listele Soru Kaydet
SoruNumarasi SoruMetni SecenekT TipAdi Sormuld
Katihyorum-Katilmiyorum | 5275
Flutter framework yapisini 6grendim.  Katiiyorum-Katlmiyorum 5276 SiL
!:_ 3 Flutter ile mobil uygulama yapabiliim.  Katiiyorum-Katlmiyorum 5277 SiL
SEC 4 Arkadaslan ile birlikte proje yapabiliim. Katyorum-Katlmiyorum 5278  SiL

Her bir ders kazanimu ile ilgili soru sisteme PC ile iligkilendirilerek girilir. Sorularin segenekleri 5°1i
likertte tanimlanir. Her bir soru i¢in ayr1 ayr1 “Segenek Kaydet” baglantisina tiklanarak secenekler

kaydedilir.

SnruHumamm SoruMetni
Dart programlama dilini 6grendim.

¥

SecenekTTipAdi Soruld
Katihyorum-Katilmiyorum | 5275

Flutter framework yapisini 8grendim.  Katiiyorum-Katilmiyorum 5276
Q_ 3 Flutter ile mobil uygulama yapabiliim.  Katilyorum-Katilmiyorum 5277
SEC 4 Arkadaslan ile birlikte proje yapabilirim. Katiiyorum-Katilmiyorum 5278

Anket Secenekleri- Segenek Tipleri

iL
iL
iL

SECiM SecenekTipAdi SecenekSiraNo | SecenekTipld

Kesinlikle katilmryorum 1,00

Katilmiyorum 2,00 2 2
Kararsizim 3,00 3 3
Katiliyerum 4.00 4 4
Kesinlikle katiliyorum 5,00 5 5
Secenek Listele Secenek Kaydet

Secenekipadi | Secenckid |

Kesinlikle katilmryorum 14801 SiL

1 Katilmiyorum 14802 ﬂ

1 Kararsizim 14803 ﬂ

1 Katilyorum 14804 SIL

1 Kesinlikle katiliyorum 14805 SiL
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“ TOPLAM KATILIMCI | EN KUGUK DEGER
1 22 1

ISTATISTIKLER

EN BUYUK DEGER ORTALAMA

5 4,18
2 22 1 5 4
3 22 1 5 4,14
4 22 1 5 3,95
GENEL ORTALAMA 4,07
% 81,4
DERSI ALAN OGRENCILERIN PC iLE iLGIiLI ANKET ORANLARI
% % % % % % % % % % % %
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Ders Anketi PG Degerlendirme Kriterleri
81 100 Eyleme Gerek Yok
61 80 Diisiik Oncelikli
41 60 Orta Oncelikli
21 40
19 20
0 19

9. SINAV SORULARI iLE DERS KAZANIMLARI VE PROGRAM CIKTILARININ

ESLESTIiRILMESi VE OLCULMESI

Dersin dgretim elemani her sinav igin sorulari ve sorularin ders kazanimlar ile baglant1 matrisini

olusturur.

Soru puanlamalarini ve cevap puanlamalarini girdikten sonra OBS iizerinden “Sinav Sorulari Oransal
Puan”, “Siav Soru-PC Iliskisi”, “Sinav Soru-Ogrenci PC” raporlarini alir.

OGRETIM ELEMANI DERS DEGERLENDIRME VE OGRENCI MERKEZLI OGRENME-
OGRETME iZLEM RAPORU ‘nda da sonuglar1 degerlendirip gerekli iyilestirmeleri degerlendirme
alanina girer.




BIiLISSEL ALAN

Orgiitlenmis bilgi biitiiniiniin, temelinde yatan say1lt1 ya da drgiitleme ilkeleri ile tutarlihigmin (Ig élgiitlerle

degerlendirme); Orgiitlenmis bilgi biitiiniiniin, agikladig1 alanin 6zellikleriyle tutarhiligmin (dis dlgiitlerle degerlendirme)
belirlendigi basamak.

Bilginin, orjinal sayilti ya da érgiitleme ilkeleri dogrultusunda yeniden olusturulup, yeni bir form kazandigi basamak

Birlestirir, Kurar, Olger, Sorgular, Tasarlar, Gelistirir, Agiklar

Bilginin, onu olusturan alt unsurlara ayristirildigi, temelinde yatan sayiltilarin ya da orgiitleme ilkelerinin
belirlendigi basamak.
Ayirt eder, Olger Sorgular, Envanter Yapar, Smiflandirir

Bilginin yeni durumlar1 agiklamada ya da yeni problem durumlarimi Coziime ulagtirmada
kullanildig1 basamak.

Uygular, Calistirir, Gosterir, Yorumlar, Kullanir, Cozer

Bilginin, birey tarafindan éziimsendigi; Oziinii yitirmeden &zetlenip, yorumlandig; farkli
ifade bigimlerine doniistiiriildiigii basamak.

Betimler. Hesaplar, Avirt eder, Eslestirir. Siralar, Gruplar. Secer

Bilginin, hi¢bir degisime ugratilmaksizin, oldugu gibi alindig1 basamak

Tanimlar, Listeler, Adlandirr,




PSIKOMOTOR ALAN

Bireyin, uzmanlastig1 alanda orjinal bir beceri ortaya koydugu basamak.

Birlestirir, Planlar, Yaratir, Olusturur

Bireyin bir psikomotor becerisini benzer nitelikte bagka bir durumda kullanabildigi basamak.

Uyarlar, Yeniden orgiitler, Degistirir, Gozden gegirir

Bireyin, zihin kas koordinasyonunu gerektiren bir isi, yardim almaksizin ve igin gerektirdigi
nitelikte yaptig1 basamak.

Gosterir, Tamamlar, Otomatik olarak yapar

Bireyin, zihin kas koordinasyonunu gerektiren bir isi, dogrudan ya da yonergeler
yoluyla yardim alarak yapabildigi basamak.

Takliteder, Tekrareder, Kopyalar, Rehberle yapar, G6zlem altinda yapar

Bireyin, zihin kas koordinasyonunu gerektiren bir ige, duyular1 ve tiim
viicuduyla hazir oldugu basamak

Duyar, Dinler, Gozlemler, Hisseder, Tatma, izler




DUYUSSAL ALAN

Bireyin, olustudugu yeni degerlere bagliligi ile temsil edildigi basamak.

Destekler, Savunur, Korur, Hizmeteder, Zorlar

Bireyin, toplumsal kabuller dogrultusunda bir deger yiikleyerek tepkide bulundugu belli bir bilgi, nesne
ya da duruma, kendine 6zgii degerler atfettigi basamak.

Diizenler, Uyarlar, Karsikoyar, Diizeltir, Yeralir

Bireyin, belli bir bilgi, nesne ya da duruma, toplumsal kabuller dogrultusunda bir deger
yiikleyerek tepkide bulundugu basamak.

Benimser, Sorumluluk duyar, Ozen gosterir, Tercih eder

Bireyin, belli bir bilgi, nesne ya da durum karsisinda, Yerlesiklik kazanmamis bir
tepkiden, goniillii bir tepkiye kadar varan, bireysel tepkiler gosterdigi basamak

Ilgilenir, Raziolur, Isbirligi yapar , Kabul eder,

Bireyin, ilgi, tutum ya da deger gelistirmesi istenen bilgi, nesne ya da
durumlarin farkina vardig1 basamak.

Farkimavarir. Dikkat eder. Gozlemler




